REGULAMIN
CHARYTATYWNEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ ,,DZIKICH DRUZYN”
O PUCHAR BURMISTRZA MIASTA HRUBIESZOWA

Cel imprezy: zbiérka pieniedzy na leczenie Piotrusia Prokopa i Frania Rusielewicza, popularyzacja pitki noznej wsrod
mieszkancéw Hrubieszowa i regionu, promowanie aktywnego i zdrowego trybu zycia poprzez sport.

Organizator: Hrubieszowski Os$rodek Sportu i Rekreacji, Komitet Spoteczny ,Ratujmy Serduszko Frania”
Termin: 11 lipca 2021 godz. 11:00

Miejsce: Boiska treningowe HOSIR, ul. Ciesielczuka 2

I. ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK

1. Zgloszenia przyjmowane beda drogg telefoniczng pod numerami 721648837, 601 341 445, mailowg na adres:
hosir2@op.pl lub na miejscu przed Turniejem.

2. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepiséw gry.
3. Zgtoszenie do rozgrywek powinno zawierac:

- imiona i nazwiska zawodnikow,

- imie i nazwisko kapitana druzyny,

4. Druzyna sktada sie z 6 zawodnikéw (5 graczéw pola i bramkarz).

5. W meczach moga bra¢ udziat tylko i wytagcznie zawodnicy, ktdrzy zostali zgtoszeni do rozgrywek zgodnie z regulaminem
rozgrywek.

6. Zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny. Zgtoszenie obowigzuje do konca rozgrywek.
7. W turnieju mogg bra¢ udziat wszyscy chetni, zawodnicy amatorzy i zgtoszeni w lidze.

8. Wpisowe do Turnieju wynosi 150 zt i w catosci przeznaczone jest na leczenie Piotrusia Prokopa i Frania Rusielewicza.
Il. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

1. System rozgrywek odbedzie sie w zaleznosci od ilosci zgtoszonych druzyn.

2. Organizator zastrzega sobie wytgczne prawo do wydawania oficjalnych oswiadczen i komunikatow.
Il. MECZ | BOISKO

1. Boisko ma wymiary 45x30m.

2. Bramki majg wymiary 5x2m.

3. Pole karne ma wymiary 6 metréow od linii bramkowej i po 5 m. od stupka.

4. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 metréw od linii bramkowe;j.

5. Druzyna grajg w jednolitych koszulkach.

6. W sytuacji, gdy stroje obu zespotéw majg podobne barwy sedzia nakazuje zmiane poprzez natozenie kamizelek jednej
z druzyn.

7. Druzyna moze rozpoczg¢ mecz w minimalnej ilosci 5 zawodnikéow. W przypadku mniejszej ilosci graczy sedzia ma
obowigzek przyzna¢ walkower druzynie przeciwnej, jesli rywal nie stawi sie na boisku w sktadzie co najmniej 5 osobowym
5 minut po uptywie godziny spotkania ustalonej w programie minutowym Turnieju.

8. llo$¢ zmian jest nieograniczona. Dopuszcza sie zmiany powrotne.
9. Do rozmowy z arbitrem upowazniony jest jeden przedstawiciel zespotu.
10. Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika pod wplywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

11. Mecz trwa 2x10 min z przerwg 5 minutowa (dopuszczalna jest zmiana czasu gry przy akceptacji wszystkich druzyn).
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IV. KARY W GRZE
1. Wymiar kary zalezny jest od uznania sedziego.

2. Kara obowigzuje przez caly okres jej trwania (po zdobyciu bramki przez druzyne nie ukarana, kara obowigzuje do konca
czasu trwania).

3. Obowigzujg kary: 1 min, 2min i wykluczenie z gry.
4. Tylko sedzia prowadzgcy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu kary.

5. Czerwona karta powoduje automatyczne odsuniecie zawodnika od udziatu w co najmniej jednym (nastepnym) spotkaniu.
Kazda czerwona kartka jest rozpatrywana indywidualnie przez organizatora, ktéry w zaleznosci od okolicznosci moze
zastosowac kare odsuniecia od wiecej niz 1 meczu, az do catkowitej dyskwalifikacji zawodnika.

6. W przypadku czynnego zniewazenia sedziego (uderzenie, oplucie itp.), sedzia natychmiast konczy mecz. Wynik meczu
zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktorej zawodnik zawinit.

V. KARY ORGANIZACYJNE

1. Udziat w meczu nieuprawnionego do gry zawodnika skutkuje automatycznie przyznaniem walkowera dla druzyny
przeciwnej (konsekwencje regulaminowe takie jak w przypadku walkowera technicznego).

2. Na terenie wokot boiska zabrania sie spozywania alkoholu zaréwno przez zawodnikéw jak i kibicow.

3. Wszystkie druzyny zobowigzane sg do zachowania czystosci i porzgdku na terenie obiektu, na ktérym rozgrywane sg
mecze.

VI. SEDZIOWANIE
1. Obsade sedziowska na mecze wyznacza organizator.
VII. PUNKTACJA

1. Wprowadza sie nastepujaca punktacje: 3 punkty za zwyciestwo, 1 punkt za remis, 0 punktéw za przegrang oraz minus
3 punkty w przypadku walkowera.

2. Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3.

3. Walkower techniczny oznacza przyznanie wyniku 0:3, chyba, ze wynik meczu w momencie przerwania spotkania byt
bardziej korzystny dla druzyny wygrywajgcej. W tym wypadku zostaje zachowany wynik z chwili przerwania spotkania.

4. O miejscu druzyny w tabeli koncowej Turnieju decydujg w kolejnosci:

- liczba zdobytych punktéw,

- bezposrednie wyniki meczéw lub tabela sporzadzona dla druzyn o takiej samej ilosci punktow,
- roznica miedzy bramkami strzelonymi, a straconymi,

- liczba strzelonych bramek,

- dodatkowe spotkanie.

VIII NAGRODY

1. Organizator przewiduje puchar dla najlepszej druzyny oraz najlepszego strzelca.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych w regulaminie Organizator zastrzega sobie prawo do wiasnej
interpretacji zaistniatego zdarzenia.

2. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i wynikajgce z tego powodu
wypadki, oraz skutki wypadkéw w czasie gry kazdego z zawodnikéw. Kazda druzyna jest odpowiedzialna za wiasne
ubezpieczenie NW, OC.



4. Ze wzgledu na bezpieczenstwo oséb zawodnicy nie moga gra¢ w okularach, fancuszkach itp. W przypadku jakiegokolwiek
nieszczesliwego wypadku, ktory spowodowat utrate zdrowia wtasnego oraz u oséb drugich odpowiedzialno$é prawna spada
na w/w osoby.

5. W przypadku obecnosci w druzynie nieletnich, kierownik powinien posiada¢ pisemng zgode rodzicow lub opiekunéw
prawnych na udziat ich podopiecznych w Turnieju. Ponadto zobowigzany jest poinformowaé rodzicow nieletnich, ze
organizator nie ubezpiecza zawodnikéw i nie ponosi odpowiedzialnosci za stan zdrowia ich podopiecznych.

6.0rganizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za straty materialne uczestnikow poniesione podczas trwania turnieju.



